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Fight 51: 
ΕΡΙΤΑΕΕΙΟ 


Epitaph 


Final Fight: 
CONQUISTA 
Conquest 


EPILOGO 
Epilogue 


ALITA 
Dotata di un corpo integralmente meccanico, Alita ha dimo- 
strato di possedere una formidabile indole combattiva, 
divenendo prima cacciatrice di taglie e poi giocatrice di 
Motorball. Avendo infranto le leggi di Salem sull'utilizzo 
delle armi da fuoco, ha evitato 

la condanna capitale ac- 
cettando di diventare * 
una agente della 
città volante. 


Abitante di Salem, Lou ha par- 

tecipato in veste di “controllo” di Alita alla missione 
dei G.I.B. Ha poi messo in gio- 
co la sua carriera, aiutan- 
do Alita a sopravvivere. 
È stata arrestata da... 


BiGOTT EiZENBURG 


Il comandante dei servizi segreti di Salem operativi 
sulla Terra. Guida personalmente il nuovo progetto di 
cui Alita è il primo agente: l'obiettivo della missione è 
la cattura dello scienziato disertore Desty Nova. Dopo 
avere scoperto che tutti gli abitanti di Salem hanno un 
chip al posto del cervello, 
Bigott è impazzito ed è 
stato eliminato dalla si- 
curezza di Salem insie- 
me a tutto il suo ufficio. 


DAISUKE iDO 


Dieci anni prima, dopo essere perito nello scontro con 
Zapan, Ido è stato resuscitato da Desty Nova. Abbiamo 
visto che vive іп un villaggio, senza 
alcun ricordo del suo passato. Ha preferito 
cancellare i propri ricordi pur di non continuare 
a soffrire, dopo aver scoperto il terribile segreto di Salem. 


DESTY NOVA 


Un folle scienziato che ha disertato Salem. 
Esperto in nanotecnologia, persegue disu- 
mani esperimenti finalizzati al dominio 
dell'uomo sul proprio karma. 


DEN 


Il potentissimo capo dell'esercito 

ribelle Barjack, nonché 
la controparte malva- 
gia di Kaos. 


KAOS 


Figlio di Desty Nova, Kaos crea e conduce 
personalmente le sue trasmissioni radiofoniche 
servendosi della psicometria, facoltà che lo rende 
capace di “conoscere” la storia degli oggetti con 
cui viene a contatto. Avendo rivissuto, grazie alla 
psicometria, l'intera vita 
di Alita, Kaos se пе 
innamorato. 


КОҮОМ! 


Вепсће Koyomi поп se пе ро55а 
ricordare, una dozzina di anni fa Alita ha 
rischiato la vita per salvarla. Dopo piü di 
dieci anni le due si sono incontrate nuo- 
vamente рег са50. 


Liberatasi. dal programma di controllo onirico “Ouroboros”, Alita fronteggia 
il folle Desty Nova, costringendolo a rivelare il terribile segreto degli abitan- 
ti di Salem. È lo stesso segreto che gettò Ido nella più completa disperazio- 
ne, spingendolo addirittura a cancellare la propria memoria. Nova rimuove la 
propria calotta cranica, mostrando di avere un chip al posto del cervello. 
Compiuto il diciannovesimo anno d'età - rivela il folle scienziato - i cittadini 
risultati idonei alla vita nella metropoli vengono sottoposti a un trattamento 
che ne sostituisce la materia cerebrale con un circuito integrato organico, 
che permetterà un maggior controllo degli individui. 

Approfittando dello sgomento creatosi, lo scienziato tenta la fuga, ma gli 
sforzi di Kaos permettono infine alla nostra eroi- 
na di consumare la propria vendetta, 
ponendo fine alla vita di Nova. 
Nel frattempo, anche la disperata 
esistenza di Den giunge al ter 
mine: rimasto ormai solo, si 
scaglia in un attacco sui- 
cida contro le difese 
della Factory. Ridotto 
in fin di vita, leva per 
l'ultima volta la sua 
enorme spada nel 
tentativo di trancia- 
re una delle tubatu- 
re che collegano la 
Discarica a Salem, 
ma il gigante moren- 
te non lascia che un 
graffio, a testimo- 
nianza della sua stre- 
nua battaglia contro la 
città volante. 

E ora godetevi lo straordi- 
nario capitolo finale della 
saga di Alita. 
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FIGHT 51: 


се ON 
PROGETTO 

CHE VOGLIO 
REALIZZA- 


QUALCOSA 
CHE MI HA DA- 
ТО 100 QUAN- 
DO SIAMO AN- 
DATI ALLA FAT- 

TORIA ZI, IERI. 


Cl HO 
PENSATO SU 
UN 5АССО--- 
А QUELLO 
CHE HAI DET- 
10,54(,50 
COME 006- 
BIAMO CAPIR- 

CIL'UNO CON 
L'ALTRO... 


COSI", DOVE - 
TE CREARE 
ОМА TORRE 
ALTA 7500 
мета. 


МА МОМ 
Tl METTI NEI 
GUAI FACEN - 
00 QUESTO? 
ТО, ОМА DI 
SALEM? 


DISPONIBILE 

TUTTA (А SPAZZA- 

TURA PELLA 60- 
PERFICIE. 


O VALGA 
PENA TEN- 
TARE! 


NON SO SE Ў ~ i CREDO 
οἱ VORRANNO ыг NS LA 
DECENNI O LE : 

SEcOLL ` 


АНАН АН! 

CLINCONTRE- 

REMO ANCO- 
RA,AVITA! 


ЕКО TROPPO 
PRESA DA 
QUEL CHE 
ACCADEVA 
ATTORNO A 
ΜΕ IMMA- 

GINO. 


“QUALI 
SONO 1 
ТОО! $0 - 
GN? 


"CHE Cl FA 
ON BAMBI- 
ΝΟ QUA - 


DIFFICILE 
RIDERE! 


RE ON BACK- 
ОР DEI SISTE- 
MI ESSEN- 
24и»! 


ER К ЛЭЭ”: ο ον tn‏ ی کی 


ВЕ а 


VOGLIO- 

νοτοπι 7 

SUICIDAR- 
52 


SS 


“ ZUBRINGER-- UN MATERIALE ALTAMENTE AVANZATO, COMPOSTO DI NANOMACCHINE. 
LA SUA FORMA GELATINOSA VIENE LISATA PER PROTEGGERE I CYBORG DALLE 
RADIAZIONI Е DALLE TEMPERATURE ESTREME NEL VUOTO DELLO SPAZIO. Рид 
ESSERE CONTROLLATA ELETTRONICAMENTE PER ALTERARE IL SUO COLORE, FORMA Е 
POMCTCTENTA τι rue LA RENDE UNA PERFETTA ТИТА SPAZIALE MIMETICA 


LA CITTA 


CAPO, HO SENTITO 
CHE 10 ZUBRINGER 
PUO' ESSERE IM- 
PIEGATO COME UN 
APPARECCHIO DI 
STASI PER TENERE 


L'UTENTE IN ANIMA- 


ZIONE SOSPESA, 


lo 


4 


TAN | 


“Ми 


Mud 


ВАВ МЕНТЕ, ERAI 
TOTTI RIFUGIATI mE IO 


р 


GU: ANNI 
PASSATI 


DA QUANDO 

ABBIAMO LASCIA- 

10 MARTE , LE CO- 

AD ANDARE STORIE 

CREDEVO CHE TUT- ZOO IO 
To avesto servis: | | 290206. 
SE A PROTEGGERE Cue COM 
LE NOSTRE CASE BAT. PER 
E LE NOSTRE FA- Ko 
MIGLIE,E HO CON- е 


MI SEMBRA ONTALE 
SPRECO CHE 0 
GUERRIERA ABILE СО- 
ME TE PARTA PERUNA 
MISSIONE SUICIDA m 
SENZA NEMMENO AVE- 
RE LA POSSIBILITA DI 
USARE TUTTO QUELLO 
CHE HA IMPARATO... 


Y 
Ss Sin 7 


N ATE 
(725% 


= 72 
ЯУ 


Е | SENSORI 
TERMICI NON 


демо 
DIMENTI- 
CARE QUEL- 
L'INCUBO 


` KYAHAHAH! 


BENVENUTA 
IN PARADISO. 
DOLCEZZA! 


€ 


12-11 
= жэл 
W: 


5222 


ме S | 
А БО 


1-3 


б Яо 


ХУ, 


5126) 
HA 


N 
SEN 
AP AVE BV 


a}... 


INOX 


FINAL gar 


Ка 
ДО; 
АС М 


x 
Ұл; 


ERE 


ιν 


EH EHEH! 
МА HO FATO 
ENTRARE DI 
CONTRABBANDO 
LA TUA MATERIA 
| CEREBRALE А 
SALEM COME 
“ CAMPIONE 
Biologico” 


LE MIE CAPACITA 
NELLA EURO 


RICOSTR HAN 
МО FATTO PASSI DA 
мге; DAI 


CORPO SPE- 
CALE , COMPOSTO 
DI NANO 5 


--PRO- 
METTI CHE 
NON CER- 
CHERAI DI 
CIPER- 
м: 


ALLA FINE ¿NON 
SONO RIUSCITÀ А 
SCONFIGOERE 
МОМА, MA NON НО 
MENTELE Av RU- 

mae 
GUARDO. 


но 
ЗЕМТТО 
снее“ 
STATA И. 
CENZIATA 
DAL 6.1.6... 


сомом. 
QUE VORRE- 
STI AE 


IL_COMANDO 
CENTRALE 
SA 


TUTTO 
QUESTO F! 


41 


αοεννεοι- 
FICIO LAGGIO! 
VEDO LA 


GENTE CHE 
ENTRA ¡MÁ 


= 
ESSENZIAL- 
MENTE ОМА 


CABINA DI 
SUICIQO 
РОВВИСА. 


ALMENO 
: МОМ НА 
: La FATTO 
PINO GUIN- ! SCENE! 


BENVENUTA A 
FINEGIOLA--- 


ALLORA 


Е QUESTO 
DI SALEM. 


m © QUESTA 
ΝΑ SALEM 


GIONGERE! 


τω 
LA MACCHINA 
DEL SUICIDIO E* PRI- 
VILEGIO A OGNI CIT- 
TADINO Οι SALEM! 


“| SALEM- LIVELLO INFERIORE, 
LA STANZA DELLA POLVERE. 


ACCUSATA DI 
AVER STRETTO AMI- 
CIZA СОМ ON'ABI- 
TANTE Ol SUPERFI- 
СЕ! CHIARAMENTE 


RITENIAMO 

IMPROBABILE 
CHE ОМА PA- 
ZIENTE соме 
TE FOSSA ©6- 
SERE CURA- . 


QUINDI, Sei 


вай GIUDICA - 
А INADATTA А 


РОЁТВОРРО бїл 
ASCENSORI 
ORBITALI NON 
FUNZIONANO 
ANCORA. 


VOTO OCLASIO- 
NE οι SVELARVI 
IL SEGRETO BEL- 
LA GENTE DI 


y) 
raa | 
тй 


(COR- 
DATA DI UNA 
COSA IM- 
PORTANTE, 
ALITA! 


COME CI SI 
SENTE AD AVE- 
RE IL DESTINO 
DEL MONDO 
NEL PALMO 
DEVA, MANO 


tu TU РОО 

FARE TUTTO 
сю" CHE 
DESIDERI! 


E CHE 
2 TUTTI VOLINO 
Ro PER 206 N CON LE PRO- 
RO PER QUE - ON LE PR 
STO MONDO. 2 


PER IL RITVA- 
νε 


DI INIZIA- 
ZIONE? 


é 
Ñ 


| L'ARIA y 
Є PESAN- 
| TE COME 


TRAMON- 
TO ARAN- 
соме». 


А. ПАМЕТ 


= 


IN QUE- 
STO REGNO, 
IMETALLI E 

LE LEGHE PO- 

LIMERICHE 50- 


NO COME GE- 
LATINA PER 
ME! 


MODIFICHE AL 
‘CERVELLO Di 


LE MANI, HO IN- 
STAWATO ОМ AC- 
CEVERATORE ... КО 
INCREMENTATO LA 
VELOCITA' DI CLOCK 
DELLA SUA MENTE 

\\ An OH , DIREI ASO 
у VOLTE! 


E А QUANTO 

PARE FONZIO- 

МА BENIS- 
SIMO. 


POSSO 

К7 PERFINO USARE 

Y ПСЕ DI PLA- 
SMA COME FRE- 


юм A 
*VELOCITÀ DI CLOCK: SI RIFERISCE ALLA QUANTITÀ DI CALCOLI СНЕ UN COMPUTER È IN GRADO DI ESEGUIRE IN UN 
SECONDO. IL CERVELLO ЦМАМО, DAL CANTO SUO, LAVORA A UNA VELOCITÀ VARIABILE DA 10 A ЮО HERTZ; 
COMUNQUE, DAL MOMENTO CHE IL CERVELLO UMANO E | COMPUTER HANNO UN MODO STRUTTURALMENTE 
DIVERSO DI ELABORARE LE INFORMAZIONI, NON HA SENSO CONFRONTARNE LA FREQUENZA MECCANICA. 


"Б СА VANNO 
LA CITTADINAN- 
ZA DI SALEM 
IN CAMBIO DEL- 
A NOSTRA 0- 


AN 


Ζω 


> 


PROGAT E 
| CYBER-PAZZI 
ARRIVERAN- 
ΝΟ STRISCIAN- 
00 FIN QUAS- 
50 


0 м 


У al SICURA 


ιν FUTURO 
PER СО! SETE 

DISPOSTI A 

CEVERE LE 
VOSTRE, 
MENTI 2! 


SCOPRIRETE 
COSA SIGNIFI- 


VIVERE. 


HS 


На Кока 


=== 


u 
= 


| 


Ημ, 


AL CENTRI : GUA NEL 
516550 01 va, i CENTRO, СЕ 
SALEM DOVE 2 3 IL NUCLEO DI 
SOLO POCHIS - E 0 = с CONTROLLO 
SIMI ESSERI ü NS ae М COMPUTER 
STO PIEDE, ТЕРЕК К 


МТО, SETTIMA 


LETTERA AGLI EBREI, SI LEGGE DI QUESTO PERSONAGGIO (CHE VIENE COLÀ INDICATO COME RE DELLA CITTÀ DI 
SALEM): «SENZA PADRE NÉ MADRE, SENZA DISCENDENTI, SENZA CHE | SUOI GIORNI AVESSERO UN INIZIO O LINA 
mie C711 UNICUA SUN CENA 1A CIIA CIMIZIONE DI PRETE. SIMILE AL FIGLIO DI DIO». . 


*MELCHIZEDEK: IL SIGNIFICATO DI QUESTO NOME È "RE DELLA GIUSTIZIA". NEL NUOVO TESTA 


INFEDE VI, 

ком МО! 

ТІ PRE- 
со! 


ah 
25 
әз 


TEMO DI NON 
AVERE LA 


AH ма 
CARISSIMI 
FIG rr 


VOI CHE 
SONO IO 

OGETTATE LA LA VERA 
FELICITA" 
ON RIFLES- 
SPANSO 


50 ESPA 
DEGLI IDEALI 
UMANI, . 


SEI PAZZA! 
NON CAPISCI CHE 
QUESTA NONNINA 


MELCHIZEDEK, 
SONO STATO CON- 
VOCATO DALLA 
SCALA, MA PRI- 
ΜΑ σι ANDARE 
NELLA CITA FUO- 


PURTROPPO. 
LA SCALA 


ТО ОМ ERRORE o] HA DEI CANA- 
RIPORTARLA А 
SALEM. 


“МА 
АРКО? 

A VECCHI 
VIDI COMONI- FILE INFOR - 
CAZIONE DA М 
CUI PERSINO 

IO SONO €” 


Αν ΕΙΝΕ 01 
RIVITAVIZZARE 


SORSE AWA SUA CO- 
STRUZIONE. FO ОМ6- 
POCA D'ORO. 


I COLONI а 
Tt 2006 απο 


L'UMANITA! 
SI DIFFUSE 


* LA SCALA DI GIACOBBE-- NELL'ANTICO TESTAMENTO, GIACOBBE SOGNÒ LINA SCALA CHE GLI ANGELI USAVANO PER SALIRE 
E SCENDERE DAL PARADISO. 
5“ SATELLITI GALILEO-- LE LUNE DI GIOVE: IO, EUROPA, GANIMEDE Е CALLISTO, SCOPERTE DA GALILEO. 


11-38 ен 


τπτ 


г INIZI ТА А 
ATLT-YR Со me MANDARE 
М 


COLONIE 
Αν DI FUORI 
DEL SISTE - 
MA_SOLA- 
ке. 


IN QUELL'EPOCA; 
L'ASCENSORE 
ORBITALE FU Mo- 
DIFICATO, E SI СО- 
STROM UN PORTO 
SPAZIALE, ALLA 

A ESTRE 


2 al < 2 = 5 
JERU-SALEM, OVVERO GERLISALEMME, NON бі RIFERISCE ALL'ATTUALE 
CAPITALE DELLO STATO DI ISRAELE, BENSÌ ALLA CITTÀ CELESTE DI CUI EBBE 
VISIONE GIOVANNI, DA LU! DESCRITTA NEL XXI CAPITOLO DELLE RIVELAZIONI. 


NO ,NO ! FORSE 

PUO! DARLA A BE- 

RE AGLI ALTRI CON 

QUESTA STORIA-- 

МА NON CONVIN- 
CER 


ELE VOCI DI 

GUERRE INTERPLA- 
HO OTTENO - NETARIE. E LA 
то КИРЕМ. ! ñ CREAZIONE VELLA 
L'ASCENSORE TUTTE AVVENUTE 
ORBITALE NON 3 2 
НА MAI FUNZIO- 
NATO NEPPURE 
ОМА VOLTA NE" 


си ULTIMI 
SECO- 


PREPARATI 
А Ом m NANO- 
Аск! 


Е VA BENE, ! 
LE NAVI STEL- 
LARI NON SO- 
NO MAI PAR- 


УЕ МАМ 
STELLARI FU- 
RONO DISTROT- 
TE, ASSIEME 
A MIGLIAIA 
σι MEMBRI 5 
DELL 'EQUIPAG- 

GO! 


LATORE APPE - 
SANTITO £ ON 
РОСО FASE" 


„ SIA 
SPROFONDATO 


IN ON MELT- 
m A CAUSA DOWN PSICO- 
DEL DOLORE LOGICO PER 
INCONTRARE: UN MESE 


INTERO... 


DEFINISCE LIN TIPO DI INGEGNERIA AMBIENTALE LA QUALE PERMETTE ALL'UOMO DI RENDERE ABITABILE UN PIANETA 
CHE ALTRIMENTI NON LO SAREBBE. 


| HO INTERROT- 


ТО L'ASCEN- 


SORE ORBITA- 


LE ISOLANDO 
SALEM. E 
FERMANDO 


ADESSO 
QUESTO 
PICCOLO Ме 
pO EVIL 
MIO SOLO 
Μοτινο 
DI УТА“ 


COSA ZLCUI 
MI IMPORTI - 
ANCORA m 


LE MIE 


FOUG., 


Е 


FOTO 


IL MIO 
RO. 


NON CHE 
ие TUE 


ABILITA* σι 


GENITORE 


SIANO STA- 
TE MIGLIO. 


Nr 


РЕК 
. QUALCHE 
MOTIVO IM- 
PREVEDIBI- 
LE MELCHI- 
герек НА 


ОКА CHE 
MELCHIZE - 
бек HA 


: та БАЛП 


ss NON 
SI PUO FAR 
NULLA ELET- 
TRONICAMEN- 
TE PER IMPE- 
DIRLO ! 


Sw 
RS 
VS 
NUN) 


IL GANCIO 
CELESTE, 


TRA CINQUE 
CHE COLLEGA MINOTI, 
IL MIO GLO- 


RIOSO FOTO- 
ко Я INIRA' 


GANCIO CELESTE 
FLUO 600 На 


Ом св“ 
Мане CHE 


Ж 


‘a 


ACE esa. 
TA, ў 


ΝΑ МАМО 


2 “бр Оер 


4 
š 
< 
[η 
5 


ae 
AUGURO 
DI FALLIRE, 
ALITÀ! 


U 
MALEDIZIO- | 
МЕКОМ А: 


(0040 
ριασνιενο-- 


IR 
RAU 
SN 


NS 
SN 


ESATTO! 
Ma Fosa pe: б8 061. 
NOVA? DOPO TOUT- TEMI! ‚НО COMBAT- 
ΤΟ, € STATO LEI 0% : ТОТО LA NATURA 
INTERA-- E NON 
QUESTA SITUA- $ : TEMO LA MOR- 
ZIONE ! È : ‚ 9 те! 


пи 
A aoe 
RAGAZZA! 


CENERE! 
CHE PIOVA 
CENERE 
DAL CIELO! 


come: ` 


вО, 


SENSAZIONI n 
Μι 


SAZ ΄ 
VASCERAN- 
NO PRESTO. 


QUALCOSA-- 
FA ОМ ВООМ 


GUARDATE 
CHE BELL'AL- 


É 7 др мо 
РАОКА DEL ~ N SG О 
FALLIMEN- EASE 9 < ESSERE 
-В у E РІО FORTI... 


С 


ESFLOGUE 


ҮННАП Id зноумовЈ 


MOVruva 


B.B.BUICK 


ALL'ETA' DI QUINDICI ANNI „КОУОМ! RACCOLSE LE FOTO DI 
ВОСК IN ОМ LIBRO, CHE CONTENEVA ON CHIP DI DATI VOCALI 
CON LA REGISTRAZIONE DI ОМА RARA INTERVISTA A DEN IN 
PERSONA. IL LIBRO DIVENNE IL PIU'ORANDE BEST-SELLER 
PELLA STORIA DELLA DISCARICA. 


NSIEME ¿VICTOR Е KAOS PORTARONO PACE 
CONI PROVENTI DI BARSACK : CRONACHE NEL MONDO DURANTE СОМОЖТА 
CI FAURE | DI КОТОМ! APRI “Az CHE Si DIFFUSE DOPO LA CHIUSO 


QUARTA Y 500 - 5 
SPOSO: 


a INQUE ANNI PER COMPLETARE LA “TORRE DI SALEM" QUESTA IMPRESA ARCHI- 

TE ONERE RN IN ОМА SERIE DI FOTO DI KOYOMI Е АКА‘ PUBBLICATA NEL SUO 
PROSSIMO LIBRO, LA TORRE PER IL PARADISO, IN VENDITA IL MESE PROSSIMO. ( PRENOTATE 

OGGI LA VOSTRA COPIA!) 


108 


CINQUE ANNI РОТАВО:. 
KOYOMI . AB ANNI. 
PROFESSIONE : FOTOGRAFA 
FREELANCE. 


{у 


q ει... 


№: 


CHIAMATO 
“L'ALBERO 
DELLA VITA", 


HO SENTITO CHE 
PAZZ 


11757 27 
— 


7 
29) 


до 


AVEVO VISTO 
ОМ SACCO DI 
SCONTRI IN 
VITA MIA МА 
QUESTO ЕКА 
IL PIU’ ТОРЕ 
FACENTE, 


1120 ERA IL 
RAGAZZO VI 
ALITA! 


114 


{ 


27 / 


“COMUNQUE, 
CAPIRE, COME 


LARE 
CHIEDERA‘OL- 
TERIORI, APPRO- 
FONDITE RICER- 
ΟΗΕ. 


Ж? 


5 NANOTUBO AL САВВОЧЮ-- ИМА PARTICELLA CIRCOLARE COMPOSTA DI ATOMI DI 
CARBONIO, LA SUA STRUTTURA È ESTREMAMENTE COMPLETA, IL CHE LA RENDE 


“L'ALBERO DELLA 
VITA НА „соме 
BASE MOLECOLA- 
ве, МАМОТОВО 
AL CA 


CCHU STKE - 
MAMENTE RESISTEN- 
TE, MA ANCHE INE- 
QUILIBRIO ARMONI- 
СО CON IL SOOME- 
TABOLISMO RIGE- 
NERATIVO. 


"FORSE MI 
INQICHERA‘ 
IL SENTIERO 
PER PORTARE 
A TERMINE 
LA MIA RICER- 
СА PER 


5600 
GIRE Al LIMITI 
DEL KARMA. 


ОМА COMPLE: 
ZIONE Porca 
ВЕ ESSERE 
POSSIBILE, 


120 


FINE 


POSTFAZIONE 
di Yukito Kishiro 

Trovare una rivista di fumetti 
per giovani lettori che potesse 
ospitare storie di fantascienza era 
davvero un'impresa ardua, ma 
avendo dedicato più di vent'anni 
della mia vita soltanto a questo ge- 
nere, non avevo alcuna intenzione di 
darmi alle commedie scolastiche. 
Per tre anni sono rimasto іп attesa 
di una risposta da qualche casa 
editrice, quando finalmente Business 
Jump; una rivista di fumetti i cui 
lettori principali sono impiegati ma- 
schi doi trenta а! quarant'anni, ha 
deciso di serializzare lo mia storia. 
Tenendo conto che l'intenzione ini- 
ziale его quella di pubblicarla per 
un pubblico di ragazzi, la direzione 
presa risultava infine molto diversa. 
Comunque sia, affrontai il lavoro 
come uno sfida e cominciai a dise- 
gnare GUNNM* con la speranza di 
realizzare un racconto di fanta- 
scienza che anche dei lettori adulti 
avrebbero letto volentieri. Я ripen- 
загс! adesso, iniziai animato da un 
entusiasmo immenso. 


Il soggetto di GUNNM nacque con ап lungo story-board dal 
nome Rain Maker. Dopo numerosi rifacimenti, nella versione 
definitiva decisi che Alita avrebbe rivestito un ruolo di com- 
primaria, sennonché il redattore, il signor Tomita, se ne 
innamorò subito e mi chiese di fare una storia in cui lei fosse 
la protagonista. | 

Nella prima versione prototipo di СОМММ non erano апсога 
presenti né Salem né la Città-Discarica. Alita era adulta fin 
dall'inizio (allora non aveva ancora la bocca come quella di 
un polpo!), ed era già una “sintonizzata", con Lou come ope- 
га се. 

Inoltre sapeva usare la pistola, e nella scena finale veniva 
colpita da un attacco mentale uguale all'‘Ouroboros" [lo 
` strano titolo GUNNM, la cui traduzione potrebbe suonare 
"Sogno di pistola", inizialmente aveva un significato pratico). 
Lo serializzazione della mia storia venne decisa all'improvviso 
e feci la sceneggiatura del primo episodio impostandola т 
maniera completamente differente. 

In questo modo nacque GUNNM che tutti voi conoscete. 
Quell'episodio doveva però concludersi con la scena in cui 
Ido uccide la donna bestia con il martello a razzo, ma quando 
il signor Tomita lo vide disse: «Sarebbe bello se la prota- 
gonista possedesse una tecnica mortale come lizuna-otoshi 
di Kamui...»**, e fu così che creai l'arte marziale panzer kunst. 
Sempre del signor Tomita fu. l'aggiunta della parola "Fight" 
91 titolo di ogni episodio. GUNNM, in questo modo, contra- 
riamente alle previsioni del suo stesso autore, iniziò come 


una storio di combattimento di 
fantascienza... sigh. Ma in fondo 
credo che questa diversa imposta- 
zione abbia dato buoni frutti. 

‘Sviluppare la storia in modo che i 
lettori potessero capirla facilmente 
era il punto da tenere in maggior 
considerazione nello scrivere. GUNNM. 
Il signor Tomita mi consigliò di in- 
serire la spiegazione delle parole 
particolari, in modo da non creare 
nei lettori un complesso d'inferio- 
rità nel caso non le avessero 
capite. In questa storia, poi, non 
c'è alcun enigma rimasto insoluto, 
così come le due pagine di com- 
mento messe alla fine di ogni 
volumetto non sono delle spiega- 
zioni necessarie ma solo delle mie 
interpretazioni. In pratica, anche 
se non le si legge, la storia si com- 
prende perfettamente. A dire il 
vero all'inizio non decisi esatta- 
mente cos'era Salem. A seconda 
dello sviluppo della storia creavo i 
particolari necessari, facendo co- 
munque attenzione a non fornire degli 


indizi che venivano sviluppati in seguito, poiché credo che in 
questo modo si limiti la propria immaginazione. Anche l'im- 
provvisazione è stata un elemento fondamentale nella 
creazione di GUNNM. 

Non ho assolutamente scelto i cyborg come argomento perché 
il cyberpunk fosse di moda, ma perché, alla ricerca di una 
mia fantascienza, pensai che fossero lo strumento più adatto 
per descrivere l'intimo dell'essere umano. I cyborg, la Città- 
Discarica e Salem sono la metamorfosi della società 
moderna, ma non ho creato questa storia per lanciare ac- 
cuse dirette a qualcosa in particolare. La Città-Discarica è 
la rappresentazione del mondo dopo che tutti i valori sono 
stati persi: sono assenti le tradizioni, le leggende, le ideologie. 
Purtroppo temo che già oggi noi viviamo in un mondo del 
genere. L'importante è astenersi da sterili critiche, cercando 
invece di riconoscerne la natura. La vera battaglia consiste 
nel trascorrere un'esistenza lontana dal nichilismo e да! ci- 
nismo e nell'accettare il contrasto fra la sensibilità personale 
e la dura realtà, mantenendo integra la propria individualità. 
Una battaglia che si può vincere solo per mezzo di una forte 
volontà. Questo è quanto ho voluto dire con GUNNM. 
GUNNM a tutt'oggi è stato tradotto in thailandese, in cinese 
{ci sono due versioni: una di Taiwan e una di Hong Kong ), · 
in inglese, in spagnolo e in francese. Comunque, più che la 
sua popolarità, mi interessa il grado di universalità che saprà 
raggiungere il mio lavoro. 


Yukito Kishiro 4/5/1995 


* Titolo originale di ALITA, L'ANGELO DELLA BATTAGLIA. N.d.T. 
ХЖ Kamui è il ninja protagonista del famosissimo manga di Sanpei Shiroto: 
Kamui Den (La leggenda di Катий). N.d.T. 


c/o Marvel House 
Viale Emilio Po 380 
41100 Modena 
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Ciao a tutti! Scrivo solo рег segnalare una citazione su 
Айға 12 (se поп ricordo male... Sto andando a memo- 
ria). La nostra eroina si scontra con alcuni ninja duran- 
te il suo primo dialogo con l'operatrice Lou Collins... 
Guardate bene lo stile di disegno, il tipo di inquadra- 
ture e la sequenza delle vignette: non ricorda molto da 
vicino alcune scene di ELEKTRA VIVE ANCORA del buon 
Frank Miller, in particolare quella del combattimento al 
cimitero, con i ninja che uscivano dalla neve? Natural- 
.mente è molto difficile dire dove comincia la citazio- 
ne, poiché Miller è di sicuro l'autore americano che più 
ha preso dal fumetto giapponese, però il dubbio resta... 
Già che ci sono, chiederò anche un paio di chiarimen- 
ti: ho letto sulla posta che ALITA concluderà la prima 
serie col numero 18 e proseguirà fino a quando saran- 
no disponibili i volumi giapponesi della seconda serie. 
Ora, a me risulta che non esista propriamente una 
“seconda serie” di ALITA, ma che siano uscite storie 
autoconclusive che narrano vicende secondarie svolte- 
si parallelamente agli avvenimenti già narrati nella 
prima serie. A chi devo dare ragione? 

Penso sia giunta Гога di salutarvi... Ciao! 

Carlo Lagorio 


Caro Carlo, complimenti per l'acuta osservazione. Le 
vignette a cui fai riferimento sono un chiaro omag- 
gio di Kishiro al genio di Frank Miller. Un attestato 
di stima che abbiamo inserito anche in un dossier 
dedicato ai rapporti fra comics e manga pubblicato 
su WIZ 29. Dagli un'occhiata e troverai altre inte- 
ressanti “contaminazioni”. 

Per quanto riguarda le nuove storie di ALITA, ti con- 


fermo che attualmente si stanno pubblicando in 
Giappone episodi che narrano vicende della nostra - 
eroina precedenti alla saga appena conclusa. Storie 
che speriamo di presentare in Italia al più presto. 
Resta sintonizzato! 


Salve. Innanzi tutto i complimenti per Planet Manga, 
che ha portato nelle mie traboccanti mensole di fumet- 
ti il prezioso Alita (che aspettavo da tanti anni). Mi è 
però venuto un grosso dubbio leggendo il numero 15: 
compare più volte il termine “fattoria” parlando degli 
stabilimenti della Factory, che nella mappa di p. 55 
sono segnati anche come F20, F21, F22, e così via... 
Ma la traduzione di “Factory” non è “Fattoria”! Questo 
lo sanno anche i meno colti, anche se è un errore comu- 
ne quando si è alle prime armi con l'inglese... Tuttavia 
potrebbe essere una svista di traduzione (sempre che 
voi traduciate il fumetto dalla versione americana e non 
dall'originale GUNNM). 

Mi piacerebbe avere delucidazioni: è un errore о vera- 
mente si tratta di “fattorie” (nel caso, chiedo scusa al 
traduttore). Comunque continuate così, siete grandi, 
amche se inizialmente la vostra carta faceva pena (lo 
testimoniano i primi numeri di Alita e Tenchi Muyo, che 
si sono ormai disintegrati). Ora mi sembra sia parec- 
chio migliorata. Ciao ciao! 

Marco Marzolla, mmarzolla@mbox.queen.it 


Grazie, grazie, grazie per tutti i complimenti. Per le 
puntualizzazioni sulla traduzione, invece, devo cor- 
reggerti. Gli insediamenti a cui tu fai riferimento 
non sono “Factory” (“fabbrica”), come noi abbiamo 


‘sempre tradotto, ma vere e proprie “Farm” (“fatto- 


rie”) dislocate sul territorio di superficie. Anche noi 
avevamo dei dubbi, subito fugati mettendo a con- 
fronto le traduzioni delle edizioni americana, fran- 
cese e spagnola. Per la qualità della carta chiedo 
venia e prometto ulteriori miglioramenti. 


Е ora, prima di chiudere l'ultimo appuntamento con 
“L'angolo della battaglia”, lasciatemi salutare tutti 
coloro che, con passione, ci hanno seguito іп que- 
sto anno e mezzo, rendendo ALITA un manga di gran- 
de successo. Grazie! E continuate a seguirci, per- 
ché... la battaglia continua! 


Le vostre lettere verranno pubblicate con il vostro indirizzo, a meno che non chiediate espressamente di ometterlo. 


A TUTTI I PLANETOIDI VA- 
GANTI NELL'UNIVERSO 
MANGA: la pubblicazione di 
SHOMA 10 è stata posticipata 
al 2 luglio, non perdetelo! 


2 LUGLIO 


TENCHI MUYO 14 

Tenchi e i suoi amici si acco- 

miatano dal loro amato pub- 
blico con un numero specia- 
lissimo in cui è presente ап- 

che la riduzione del film Ten- 
chi Muyo in love. 


PROTEGGI LA MIA TERRA 4 
L'annuncio sulla rivista BOO 
dà i suoi frutti... Alcuni ragaz- 
zi che fanno sogni relativi alla 
base aliena contattano Jinpa- 
chi, Issei e Arisu per scam- 
biarsi racconti. Saki Hiwatari 
aggiunge importanti tasselli 
al suo shojo manga. 


BERSERK 16 

L'astuzia e la determinazione 
di Grifis non hanno limiti, ma 
la sua ambizione lo porterà a 
rinnegare i suoi amici più fra- 
| terni. Uomini come Gatsu, 

| сһеога ha deciso di intra- 
prendere un nuovo cammino. 


9 LUGLIO: 


BASTARD!! 5 

(MANGA SAGA 5) 

È giunto il momento dello 
scontro finale tra Arshes Nei e 
Dark Schneider, mentre l'ar- 
mata dei non morti persegue 
il proprio progetto di distru- 
zione. у 
Scontri apocalittici e magie 


arcane orchestrati dall'ecletti- 
co Kazushi Hagiwara. 


MAN:GA!9 

La rivista di informazione su 
“voci e anime dal Sol Levante” 
aumenta la sezione dedicata 
alle storie con 64 pagine di 
fumetto. Tre, d'ora in poi, i se- 
rial in sommario: DRAKUUN 
(space fantasy), CRAYON 
SHIN-CHAN (umorismo), 
LAWMAN (investigazione). 


SLAM DUNK 15 

La furibonda rissa che si è sca- 
tenata tra il team di pallaca- 
nestro dello Shohoku e una 
banda di teppisti non accenna 
a placarsi. Ma a un tratto fa il 
suo ingresso in palestra il ca- 
pitano Takenori Akagi... 


EVANGELION 9 
EVANGELION FILM BOOK 1 
In attesa che il manga di Yo- 
shiyuki Sadamoto riprenda, 
arriva il “film book” tratto 
dalla serie animata. 

64 pagine di immagini ripro- 
dotte dall'anime e commen- 
tate con un testo in didascalia, 
più 16 pagine di schede tecni- 
che, mecha design, profili dei 
personaggi. 


23 LUGLIO 


MANGA SHI 2000 
Un'avventura completa di SHI 
MANGA, felice connubio fra la 
logica narrativa occidentale e 
le soluzioni grafiche dei man- 
ga. Firmano William Тиса, 
Dan Mishkin e Jason 
Orfalas. 


THE SLAYERS 7 

(MANGA TOP 7) 

Ben 128 pagine di avventura 
e incantesimi in cui faremo la 
conoscenza dell’avvenente- 
Naga. Questo numero sette è 
infatti l'adattamento a fu- 
metti del film Slayers 
Return. 


SLAM DUNK 16 

Ennesimo colpo di scena: il 
teppista Mitsui un tempo era 
un abile giocatore di pallaca- 
nestro, ma un giorno qualco- 
sa ha sconvolto la sua vita! Il 
ricordo delle sfide sul campo 
da basket frenerà il suo desi- 
derio di vendetta? 


SOLO PER FUMETTERIE 


9 LUGLIO 


LEGEND OF LEMNEAR 1 (di 3) 


All'inizio, i demoni erano solo 
una parte dell'uomo, poi pre- 
sero la forma di esseri viventi. 
AI fine di estinguerli, gli dei 
inviarono sulla Terra esseri 
formidabili: gli eroi di LE- 
GEND OF LEMNEAR, il nuovo 
imperdibile gioiello di Sato- 
shi Urushihara. 


16 LUGLIO 


SLAM DUNK 

ILLUSTRATION BOOK 
Grande formato, tutto a colo- 
ri, curatissimo nella grafica 
(ha pure la sovracoperta!). 
Questo pregiatissimo volume 
vi darà un'ulteriore prova del- 
l'eccezionale abilità artistica 
di Takehiko Inoue. 


“Морфи fantastici, magia, draghi, fate, guerrieri, 
Dalla mente e dalla matita di Niropaki Utatane 
(m concentrato di sottile erotismo с azione sfrenata, 
portato sala carta con Gp tratto ricco. e raffinato, 

24777 morbido ed elegante, 2 
| ythtis, colei che cammina pel Vento, 
Vi aspetta in edicola a partire da 90670. 
Up appuntamento bimestrale per tutti si amanti 
del Fantasy, 


